
FICHA TÉCNICA DEL CURSO

Nombre del curso ¿Qué lenguaje de programación aprender?

Rama Desarrollo de software

Lengua en que se imparte Castellano

Profesor/a responsable Brais Moure

Datos de contacto soporte@mastermind.ac

Modalidad Online*

Metodología Clase magistral

Método de aprendizaje Masterclass

Accesibilidad
● SO: Windows® XP / Vista® / Windows® 7.
● Procesador: 1.0 GHz.
● Memoria: 512 MB de RAM.
● Gráficos: Tarjeta compatible con DirectX y con

64 MB o mas
● DirectX®: 8.1 o superior.
● Sonido: Compatible con DirectX.

SITUACIÓN/SENTIDO DEL CURSO

Contextualización Cuando una persona decide en cualquier etapa de su
vida comenzar una carrera relacionada con el
desarrollo de software siempre se va a encontrar con
la siguiente situación: ¿Por dónde empiezo? ¿Qué
lenguaje aprendo primero?

Hoy en día existen más de 5000 lenguajes de
programación, por lo que nos parece imprescindible
exponer las claves para realizar una buena selección
en función de lo que deseas aprender.

Relación con otras ramas Ciberseguridad, Sistemas Operativos, Programación
de videojuegos

mailto:soporte@mastermind.ac


Prerrequisitos Ninguno. Este curso está diseñado para todas las
personas de todas las edades, independientemente
de su nivel.

OBJETIVOS DEL CURSO

Generales OG 1- Comprender los conceptos básicos sobre la
empresa del software

OG 2- Saber decidir qué lenguaje se adapta mejor a
nuestro desarrollo profesional

Específicos OE 1- Clasificar los diferentes lenguajes de
programación según el entorno

OE 2- Conocer la terminología sobre las carreras
profesionales en el mundo del software y desarrollo

OE 3- Entender los diferentes ámbitos de trabajo
demandados por la empresa

OE 4- Investigar sobre el estado actual de los
diferentes lenguajes de programación

DEDICACIÓN DEL ESTUDIANTE AL CURSO

Horas teóricas 1h

Horas prácticas
(estimadas)

1h



BLOQUES TEMÁTICOS DEL CURSO

Módulo I: Introducción

Objetivos de aprendizaje ● Conocer el plan de trabajo y objetivos del
curso

Número de lecciones 1

Plan de trabajo Clase teórica

Evaluación

Recursos necesarios Ordenador
Acceso a Internet

Duración del módulo <30 min

Módulo II: Conceptos básicos

Objetivos de aprendizaje ● Comprender los conceptos básicos sobre la
empresa del software

Número de lecciones 3

Plan de trabajo Clases teóricas

Evaluación

Recursos necesarios Ordenador
Acceso a Internet

Duración del módulo <30 min

Módulo III: Entornos

Objetivos de aprendizaje ● Introducir  los diferentes lenguajes de
programación según el entorno

Número de lecciones 1

Plan de trabajo Clases teóricas



Evaluación La evaluación del presente bloque se ajusta a la
entrega de la tarea requerida Reto Final: ¡AHORA TU!

Recursos necesarios Ordenador
Acceso a Internet

Duración del módulo <30 min

Módulo IV: Lenguajes de programación

Objetivos de aprendizaje ● Clasificar los diferentes lenguajes de
programación según el entorno

Número de lecciones 7

Plan de trabajo Clases teóricas

Evaluación

Recursos necesarios Ordenador
Acceso a Internet

Duración del módulo <30 min

Módulo V: Eligiendo un lenguaje

Objetivos de aprendizaje ● Saber decidir qué lenguaje se adapta mejor a
nuestro desarrollo profesional

Número de lecciones 11

Plan de trabajo Clases teóricas

Evaluación

Recursos necesarios Ordenador
Acceso a Internet

Duración del módulo <30 min



Módulo V: Conclusiones

Objetivos de aprendizaje ● Identificar los puntos claves vistos a lo largo
del curso para mejorar la toma de decición

Número de lecciones 2

Plan de trabajo Clases teóricas

Evaluación Prueba tipo test

Recursos necesarios Ordenador
Acceso a Internet

Duración del módulo <30 min

CONSIDERACIONES FINALES

Este curso no cuenta con ninguna consideración específica más allá de disfrutar
aprendiendo.

CERTIFICACIÓN

Con la entrega del proyecto final y la visualización del 100% del contenido del
curso se otorga un certificado de Finalización que consta de la siguiente
información: nombre del alumno/a, nombre del curso, fecha de finalización e
identificador de certificado.

*El 100% de la formación ofertada en Mastermind Academy es online


