FICHA TECNICA DEL CURSO

Nombre del curso Creando un Shooter Espacial con Unity y C#

Rama Desarrollo de software

Lengua en que se imparte | Castellano

Profesor/a responsable Claudi Lazaro

Datos de contacto soporte@mastermind.ac

Modalidad Online*

Metodologia La metodologia empleada se basa en una

combinacion de:

Clases magistrales, orientadas a la presentacién de
conceptos de la materia y a la definicién de los
objetivos y procedimiento de trabajo.

Método de aprendizaje El proceso de ensefanza-aprendizaje se realizara
mediante el método de ABP (Aprendizaje Basado en
Proyectos) mediante el disefo, programacion e
implementacién de un conjunto de tareas asociadas
a una misma tematica. Puede ser complejoy
transversal.

Culmina con una presentacion, producto o ejecucioén
de la solucién, que refleja lo que el alumnado es
capaz de hacer con los aprendizajes que ha
adquirido durante el proyecto.

Accesibilidad ) ) )
SO: Windows® XP / Vista® / Windows® 7.

Procesador: 1.0 GHz.

Memoria: 512 MB de RAM.

Graficos: Tarjeta compatible con DirectXy con
64 MB o mas

DirectX®: 8.1 o superior.

e Sonido: Compatible con DirectX.



mailto:soporte@mastermind.ac

SITUACION/SENTIDO DEL CURSO

Contextualizacién Los programadores se encargan de hacer posibles
las interacciones del personaje con su entorno a
partir de las érdenes del jugador y traducir estas
érdenes en acciones gue se muestran en la pantalla.
Si estas pensando en dedicarte a los videojuegos a
nivel profesional, lo primero que debes aprender es a
usar uno de los principales IDEs del mercado, Unity
(el mejor, y mas completo).

Relacién con otras ramas

Prerrequisitos e Creando un Shooter Espacial con Unity y C#
e iCrea tu primer videojuego First Person
Shooter!

OBJETIVOS DEL CURSO

Generales OG 1- Conocer las bases del motor de desarrollo
Unity

OG 2- Desarrollar scripts con C# dentro de Unity

Especificos OE 1- Utilizar los objetos y el entorno de desarrollo
para crear escenarios 3D dentro de Unity

OE 2- Usar el objeto Camera para proporcionar una
vista de la escena de juego

OE 3- Desarrollar escenas 2D incluyendo
animacionesy TileMaps

OE 4- Crear diferentes niveles y escenas a través de
los menusy la Ul de Unity

DEDICACION DEL ESTUDIANTE AL CURSO

Horas tedricas 6h
Horas practicas 10h
(estimadas)




BLOQUES TEMATICOS DEL CURSO

Modulo |: ¢Cédmo de desarrolla un videojuego?

Objetivos de aprendizaje e Desarrollar un pequeno videojuego en Unity
Numero de lecciones 15
Plan de trabajo Clases tedricas y practicas
Evaluacion
Recursos necesarios Ordenador
Acceso a Internet
Duracion del moédulo 6h

CONSIDERACIONES FINALES

Este curso no cuenta con ninguna consideracién especifica mas alld de disfrutar
aprendiendo.

CERTIFICACION

Con la entrega del proyecto final y la visualizacién del 100% del contenido del
curso se otorga un certificado de Finalizacién que consta de la siguiente
informacién: nombre del alumno/a, nombre del curso, fecha de finalizacién e
identificador de certificado.

*EI 100% de la formacién ofertada en Mastermind Academy es online



